
    Nombre del personaje:

    ¿Qué animal es o en qué está inspirado?:

    ¿Dónde vive? (hábitat: selva, mar, montaña, río, estepa, etc.):

    ¿Cómo es su personalidad? (tímido, alegre, sabio, juguetón…):

    ¿Qué hace? ¿Tiene alguna habilidad especial o costumbre rara?:

    ¿Ayuda o no a Casimiro? ¿Cómo lo hace?:

    

Dibuja el personaje
(puede incluir cuerpo entero o solo la cara)


